
Jeu de Brisque : jeu de cartes traditionnel

Les principes du jeu
Le jeu de Brisque consiste à se débarrasser de toutes ses cartes en gagnant le plus de points.
Certaines cartes peuvent être "mariées" pour donner plus de points. A chaque carte et paire
est associé un nombre de points. Le gagnant est celui qui totalise le plus grand nombre de
points. La valeur des cartes seules est la suivante : As = 11 points Dix= 10 points Roi = 4
points Dame = 3 points Valet = 2 points Autres cartes = 0 point
 
Les mariages : Roi et dame de même couleur = 20 points Roi et dame d'atouts = 40 points Le
dernier jeu rapporte 10 points au joueur.
 

Le déroulement de la partie
Le donneur distribue aux joueurs 5 cartes, puis 2 cartes et enfin 3 cartes. Le donneur retourne
la carte suivante à côté du paquet pour indiquer l'atout du jeu. Si un joueur détient le 7
d'atout il peut l'échanger contre la carte retournée tant que la pioche n'est pas épuisée.
L'adversaire du joueur joue une carte qu'il pose devant lui, puis il tire une carte dans la
pioche. L'autre joueur joue à son tour en posant une carte à côté de la première et tire une
carte dans la pioche. Celui qui emporte le "pli" est celui qui pose la plus grosse carte de la
couleur initialement demandée. Si le second joueur n'a pas de carte de la couleur demandée il
peut poser n'importe quelle carte, mais il perd le "pli". La partie continue jusqu'à épuisement
de la pioche et des cartes de chaque joueur. Le joueur qui emporte le dernier pli remporte 10
points supplémentaires.
 

Le décompte des points
Chacun compte ses points, le gagnant est celui qui obtient le plus de points.  
 
 
jeu de Brisque : jeu de cartes traditionnel

Des produits pour jouer avec 10 Doigts

Réalisation du jeu de Brisque :
Le jeu de brisque ou de mariage est un jeu de cartes
traditionnel. Les règles du jeux sont expliquées pour
apprendre ou réapprendre.
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Crayons graphite hexagonaux HB - 12 pièces
Réf : 01007

1,79 €
(soit 0,15 € / unité)

Taille-crayons avec réservoir
Réf : 06520

1,89 €

Marqueurs permanents noir
 

à partir de
1,99 €

Jeu Dominos à customiser + 56 gommettes
Réf : 29040

2,99 €

Jeu de cartes et sa boite à customiser - 60 cartes
 

à partir de
2,59 €

Kit marionnettes animaux - 5 pièces
Réf : 29558

7,95 €
(soit 1,59 € / unité)

Retrouver mon matériel sur le site 10doigts.fr
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