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CHASSE AU TRESOR

REALISATION D'UNE CHASSE AU TRESOR

Suivre une carte ou des indications n'est pas facile pour
les jeunes enfants mais si vous prenez des points de
repere facilement identifiables et si vous codez les
informations votre enfant a partir de 5 ans est tout a fait
capable de suivre les indications d'une carte au trésor.

Commencez par constituer le trésor en fonction des golts des enfants, ce peut étre des petits
jouets, des bonbons ou toute autre chose.

Cachez le trésor Dessinez la carte menant du point de départ au trésor. Carte en main prenez
des points de repere faciles a trouver pour des enfants par exemple un gros arbre, le cerisier,
la cabane a outils, le bosquet d'hortensia ... Comptez les pas qui vous separent de ces points
de repéere, notez des indications particulieres qui peuvent aider les enfants.

A

Balisez les gros indices. Si vous donnez pour instruction de marcher en direction d'un gros
arbre, attachez un indice sur le gros arbre en question pour que I'enfant soit certain d'avoir
trouvé le bon arbre, méme si vous n'avez qu'un seul gros arbre dans votre jardin. Pour cela
vous pouvez convenir d'un signe, symbole, ou macaron avec votre enfant. Les enfants
devront rapporter I'indice comme preuve de leur passage. S'il y a plusieurs équipes vous
devez placer plusieurs indices. Redessinez la carte au trésor pour votre enfant. Si plusieurs
enfants participent a la course vous pouvez leur en fournir une chacun ou les mettre en
équipe. Avant de lancer la course au trésor indiquez aux enfants : les limites du terrain de
chasse les symboles indiquant qu'ils sont sur la route du trésor les symboles indiquant les
instructions a suivre Trouvez avec eux le premier indice pour leur montrer comment utiliser la
carte

ASTUCE:

Pourquoi ne pas transformer la chasse au trésor en voyage imaginaire ?

Déguisez les enfants en explorateurs, en pirates, en Robinson Crusoé ...

Faire un chasse au trésor

LES PRODUITS 10 DOIGTS POUR REALISER CETTE ACTIVITE

Papier dessin blanc Iéger, A4- 500 feuilles 19,99 €
Réf : 11254

https://teteamodeler.ouest-france.fr/boiteaoutils/decouvrirlemonde/fiche77.asp
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Toupies a colorier - 4 pieces a partir de
0,39 €

Retrouver mon matériel sur le site 10doigts.fr
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